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1. Entre as mudancas recentes mais
significativas, atencdo especial passou a ser
dada a ampliagdo do Ensino Fundamental
para 9 (nove) anos de duracdo, mediante a
matricula obrigatéria de criangas com 6 (seis)
anos de idade, objeto da Lei N° 11.274/2006.
Sobre isso, o0 Conselho Nacional de
Educacédo (CNE), pelos esforcos da Camara
de Educacédo Basica (CEB), vem produzindo
um conjunto de normas orientadoras para as
escolas, seus professores, alunos e familias,
bem como para os 6rgdos executivos e
normativos das redes e sistemas de ensino.
Em todas essas orientacbes, o0 CNE tem
insistido que a implantacdo do Ensino
Fundamental de 9 (nove) anos de duracéo
implica:

a) na elaboracdo e sistematizacdo de
estudos e debates sobre os programas de
formacgao e aperfeicoamento de professores.

b) exclusivamente, na elaboragéo do trabalho
criativo do professores e das escolas.

c) na elaboragdo de um novo curriculo e de
um novo projeto politico-pedagdgico.

d) na articulagdo do curriculo escolar pela
acao da comunidade extra escolar.

2. O Ensino Fundamental, de frequéncia
compulséria, € uma conquista resultante da
luta pelo direito a educacdo travada nos
paises do Ocidente, ao longo dos dois
altimos séculos, por diferentes grupos
sociais, entre 0s quais avultam o0s setores
populares. Esse direito estd fortemente
associado ao exercicio da cidadania, uma
vez que a educacdo, como processo de
desenvolvimento do potencial humano,
garante o exercicio dos direitos:

a) civis, politicos e sociais.
b) de emancipacéo legal do cidad&o.
c) de acesso a informagéo.

d) exclusivamente, individuais no

desenvolvimento escolar.

3. O direito a diferenca tem como
fundamento a ideia de que devem ser
consideradas e respeitadas as diferencas
gque fazem parte do tecido social e
assegurado lugar a sua expressao. O direito
a diferenca, assegurado no espacgo publico,
significa ndo apenas a tolerancia ao outro,
aquele que é diferente de nés, mas implica a
revisdo do conjunto dos padrbes sociais de
relacbes da sociedade, exigindo uma
mudanca que afeta a todos, o que significa
gue a questdo da identidade e da diferenca
tem:

a) carater politico.
b) carater contraditorio.
c) carater essencialmente social.

d) carater emergente cultural.

4. Em relacao ao expresso no texto acima, se
pode interpretar que o direito a diferenca se
manifesta por meio da afirmacg&o dos direitos
das criancgas, das mulheres, dos jovens, dos
homossexuais, dos negros, dos indigenas,
das pessoas com deficiéncia, entre outros,
gue, para se efetivarem, especificamente,
necessitam ser:

a) convenientemente reconhecidos.
b) socialmente reconhecidos.
c¢) oficialmente reconhecidos.

d) concretamente reconhecidos.

5. Em relagdo as Diretrizes Curriculares
Nacionais para o Ensino Fundamental de 9
(nove) anos (CNE/CEB, 2010), observe o
texto abaixo e complete a lacuna.

"Na perspectiva de contribuir para a
erradicacao das desigualdades e da pobreza,
a busca da equidade requer que se oferecam
mais recursos e melhores condi¢cbes as
escolas menos providas e aos alunos que
deles mais necessitem. Ao lado das politicas
universais, dirigidas a todos sem requisito de
selecdo, € preciso também sustentar
CHPPT ) que assegurem maior apoio aos



diferentes grupos sociais em desvantagem
".(IDEM, 2010, p. 6)

a) politicas culturais.
b) politicas discriminatérias.
c) politicas de convergéncia.

d) politicas reparadoras.

6. A educacao escolar, comprometida com a
igualdade de acesso ao conhecimento a
todos e, especialmente, empenhada em
garantir esse acesso aos grupos da
populacdo em desvantagem na sociedade,
serd uma educacdo com qualidade social e
contribuird para dirimir as desigualdades
historicamente produzidas, assegurando,
assim, o0 ingresso, a permanéncia e o
sucesso de todos na escola, com a
consequente reducdo da evasdo, da
retencdo e das distorcdes de:

a) idade/direitos/igualdade.
b) idade/aprendizagem/série.
c) idade/desigualdade/série.

d) idade/ano/série.

7. Os sistemas de ensino e as escolas
adotardo como norteadores das politicas
educativas e das acdes pedagdgicas, em
resumo, principios éticos de justica,
solidariedade, liberdade e autonomia,
contribuindo para combater e eliminar
guaisquer manifestacbes de preconceito e
discriminacdo. Em relagdo aos principios
estéticos: de cultivo da sensibilidade
juntamente com o da racionalidade; de
valorizagdo das diferentes manifestagcdes
culturais, especialmente as da cultura
brasileira e de construcgéo:

a) de identidades singulares e articuladas.
b) de identidades plurais e solidarias.
c) de identidades plurais e permanentes.

d) de identidades singulares e solidarias.

8. O acesso ao Ensino Fundamental aos 6
(seis) anos permite que todas as criancas
brasileiras possam usufruir do direito a
educacao, beneficiando-se de um ambiente
educativo mais voltado a alfabetizacdo e ao
letramento, a aquisicdo de conhecimentos de
outras areas e ao desenvolvimento de
diversas formas de expressdo, ambiente a
gue ja estavam expostas as criangcas dos
segmentos de rendas média e alta e que
pode aumentar a probabilidade de sucesso:

a) no processo de escolarizacgéo.
b) na adaptacéo escolar.

c) no desenvolvimento dos sistemas de
ensino.

d) na valorizacdo dos aspectos da cultura
local.

9. Como toda populagdo na faixa do ensino
obrigatério deve frequentar o Ensino
Fundamental, nele estdo representadas a
grande  diversidade  sociocultural da
populacdo brasileira e as grandes
disparidades socioeconémicas que
contribuem para determinar oportunidades
muito diferenciadas de acesso dos alunos
aos:

a) bens econémicos.
b) bens educacionais.
c) bens culturais.

d) bens universais.

10. A diversidade econdmica, social e cultural
exige da escola o conhecimento da realidade
em que vivem o0s alunos, pois a
compreensdo do seu universo cultural é
imprescindivel para que a acdo pedagdgica
seja pertinente. Inserida em contextos
diferentes, a proposta politico-pedagdgica
das escolas deve estar articulada a realidade
do seu alunado para que a comunidade
escolar venha a conhecer melhor e valorizar:

a) a cultura nacional.



b) a cultura local.
¢) a cultura mundial.

d) a cultura urbana.

11. E durante a etapa da escolarizacio
obrigatéria que os alunos entram na
puberdade e se tornam adolescentes. Eles
passam por grandes transformacdes
biolégicas, psicologicas, sociais e
emocionais. Os adolescentes, nesse periodo
da vida, modificam as relagbes sociais e 0s
lagos afetivos, intensificando suas relagdes
com os pares de idade e as aprendizagens
referentes a sexualidade e as relacdes de
género, acelerando o processo de ruptura
com a infancia, na tentativa de construir
valores proprios. Os alunos se tornam
crescentemente capazes de ver as coisas a
partir do ponto de vista dos outros,
superando, dessa maneira, 0 egocentrismo
préprio da infancia. Essa capacidade de
(corereeeeen ) é importante na constru¢do da
autonomia e na aquisicdo de valores morais
e éticos.

a) desconcentragéo.
b) senso de igualdade.
c) descentralizagéo.

d) argumentacéao.

12. Criangas e adolescentes, também, estédo
sujeitos a violéncia doméstica, ao abuso e a
exploragdo sexual, a formas de trabalho ndo
condizentes com a idade, a falta de cuidados
essenciais com a saude, aspectos em
relacdo aos quais a escola, como instituicéo,
muitas vezes, o Unico canal institucional com
guem a familia mantém contato precisa estar
atenta, pois essas questdes repercutem:

a) na reavaliacdo escolar.
b) no apoio aos sistemas educacionais.

C) na articulagdo da escola com o Poder
Publico.

d) na aprendizagem e no desenvolvimento
do aluno.

13. Deve-se considerar, ainda, que o
crescimento da violéncia e da indisciplina,
sobretudo, nas escolas das grandes cidades,
tem dificultado sobremaneira a aprendizagem
dos alunos e o trabalho dos professores,
provocando entre estes uma atitude de
desanimo diante do magistério. Eles sao
reflexos, ndo s6 da violéncia das sociedades
contemporaneas, mas também da violéncia
simbdlica da cultura da escola que impde
normas, valores e conhecimentos tidos como
universais e que ndo estabelece dialogo com
a cultura dos alunos, frequentemente
conduzindo um numero consideravel deles
ao fracasso escolar. Ndo s6 o fracasso no
rendimento escolar, mas também, a
possibilidade de fracassar que paira na
escola cria um (........... ) que leva os alunos a
se insurgirem contra as regras escolares.

a) efeito de halo.

b) efeito de ralo.

c) efeito positivo.

d) efeito analogo.

14. O questionamento da escola, que esta
por tras desses comportamentos, deriva,
também, da rapida obsolescéncia dos
conhecimentos provocada pela multiplicacdo
dos meios de comunicacédo e do fato de, ao
ter-se popularizado, o certificado que ela
oferece ja ndo € mais garantia de ascenséo e
mobilidade social como j& foi nos periodos
em que a escola publica era:

a) mais democratica.

b) mais eficiente.

c) altamente seletiva.

d) mais dialdgica.



15. Segundo Kulhmann Junior (2007)",
quando se desvaloriza a histdria porque seria
tedrica, transfere-se a critica & academia, as
instituicbes de pesquisa que parecem
distanciar das demandas sociais, produzindo
ideias que ndo sdo praticiveis. Essa critica
estimula a demanda por solu¢des rapidas,
levando os professores a preocupacao com
0s exercicios que fardo com os alunos. Sao
tendéncias que acabam marcando o modo
como 0s professores atuam e se situam:

a) no campo pedagdgico.
b) na sua formacéo.

c) no tempo de permanéncia do aluno na
escola.

d) na sua capacitacao teorica.

16. Dentro da perspectiva da expansdo do
tempo escolar, as diretrizes para a Escola de
Tempo Integral (ETI) propdem oficinas
curriculares, que foram instituidas para a
vivéncia de atividades de natureza:

a) pratica, inovadora, integrada as tematicas,
conhecimentos e saberes néo interiorizados
pela comunidade.

b) pratica, inovadora, integrada as tematicas,
conhecimentos e saberes ja interiorizados
pela comunidade.

C) pratica, inovadora, integrada as tematicas,
conhecimentos e saberes ja interiorizados ou
nao pelos alunos.

d) pratica, inovadora, integrada as tematicas,
definidas, exclusivamente, pela instituicdo
escolar.

' KUHLMANN JUNIOR, Moysés. Infancia e
educacdo infantil: uma abordagem histérica. Porto
Alegre: Mediacdo, 2007. In, SAO PAULO
(Estado). 2011. Secretaria de Estado da
Educacéo/Coordenadoria de Estudos e Normas
Pedagodgicas. Educacéo Integral/Aluno em Tempo
Integral.

\

17. Em relacdo a Proposta, (Escola de
Tempo Integral/Aluno em Tempo Integral) no
Item 1l (Oficinas/Atividades Complementares)
séo consideradas Atividades,
respectivamente, dos Eixos 1 e 3:

a) artistica, esportiva e motora; ciéncia e
tecnologia, sustentabilidade, prevencéo,
cidadania e protagonismo (temas
transversais).

b) hora da leitura, experiéncias matematicas;
educacado para o trabalho, redacéo oficial e
educacao econbmica.

¢) linguagem e matematica; educacéo para o
trabalho, educacéo econémica.

d) linguagem e mateméatica; ciéncia e
tecnologia, sustentabilidade, prevencéo,
cidadania e protagonismo (temas
transversais).

18. Aponte a sugestdo contida no Item Ill,
Eixo 2, em relacdo as Oficinas/Atividades
Complementares - Matriz Curricular — Ensino
Fundamental - Ciclo | (Escola de Tempo
Integral/Aluno em Tempo Integral):

a) atividades artisticas (teatro, musica, artes
visuais e danca); atividades esportivas e
motoras (modalidades esportivas).

b) ciéncia e tecnologia, sustentabilidade,
prevencdo e cidadania (ética, orientacdo
sexual, meio ambiente, salde, pluralidade
cultural, educacéo para o transito).

c) tecnologias da informacédo e comunicacéo;
informatica educacional.

d) experiéncias matematicas; hora da leitura.

19. Aponte a sugestdo contida no Item IV,
Eixo 4, em relacdo as Oficinas/Atividades
Complementares - Matriz Curricular — Ensino
Fundamental - Ciclo Il (Escola de Tempo
Integral/Aluno em Tempo Integral):

a) ciéncia e tecnologia, sustentabilidade,
prevencdo, cidadania e protagonismo.



b) atividades artisticas (teatro, musica, artes
visuais e danca).

c) trabalhabilidade/mundo do trabalho e
consumo (educacdo para o trabalho,
publicidade e vendas, redacdo oficial,
educacao econémica).

d) atividades esportivas e motoras
(modalidades esportivas).

20. A organizagdo curricular ira manter o
desenvolvimento do curriculo béasico do
ensino fundamental, enriquecendo-o com
procedimentos metodoldgicos inovadores, de
modo a revesti-lo de uma singularidade. Essa
singularidade oferecerd novas oportunidades
de aprendizagem e se constituirdA em uma
escola com projeto articulado e coerente com
0s principios preconizados no:

a) ensino e aprendizagem.
b) desenvolvimento e formagao docente.
c) curriculo.

d) convivio (bom relacionamento).

21. Com base nos quatro pilares da
educacado, para o século XXI, apresentados
no relatério Educacdo: um Tesouro a
Descobrir, sob a coordenacdo de Jacques
Delors (1996)?, indique a competéncia
correta citada e sua correspondente,
indicada pela sugestdo da Escola de Tempo
Integral/Aluno em Tempo Integral.

a) aprender a ser: competéncias pessoais.

b) aprender a conviver: competéncias
cognitivas.

> DELORS, Jacques et al. Educacdo: um tesouro
a descobrir. Disponivel em:
http://www.dominiopublico.gov.br/dowload/textoue
000009.pdf>Acesso em 18/05/2011. In, In, SAO
PAULO (Estado). 2011. Secretaria de Estado da
Educacéo/Coordenadoria de Estudos e Normas
Pedagodgicas. Educacéo Integral/Aluno em Tempo
Integral. p. 12.

c) aprender a conhecer: competéncias
relacionais.

d) aprender a fazer: competéncias pessoais.

22. No Art. 4° do Estatuto da Crianca e do
Adolescente (ECA), tem-se estabelecido que
€ dever da familia, da comunidade, da
sociedade em geral e do Poder Publico
assegurar, com absoluta prioridade, a
efetivacdo dos direitos referentes a vida, a
saude, a alimentacdo, a educacdo, ao
esporte, ao lazer, a profissionalizacdo, a
cultura, a dignidade, ao respeito, a liberdade
ea

a) convivéncia familiar e comunitéria.

b) convivéncia escolar e educativa.

) convivéncia comunitaria e social.

d) convivéncia familiar e educativa.

23. No Art. 7° do Estatuto da Crianca e do
Adolescente (ECA), se afirma que a crianga e
o adolescente tém direito a protecéo, a vida e
a saude, mediante a efetivacdo de politicas
sociais publicas que permitam o0 nascimento
e o desenvolvimento:

a) sadio e assistido.

b) sadio e harmonioso.

¢) sadio e protegido.

d) sadio e ideal.

24. No Capitulo IV — Do Direito a Educacéo,
a Cultura, ao Esporte e ao Lazer (Estatuto da
Crianca e do Adolescente - ECA), o Art. 53
informa que a criangca e o adolescente tém
direito & educagdo, visando o pleno
desenvolvimento de sua pessoa, preparo
para o exercicio da cidadania e qualificacéo:
a) para acessar a escola.

b) para participar de entidades estudantis.

C) para o transporte escolar.


http://www.dominiopublico.gov.br/dowload/textoue

d ) para o trabalho.

25. Em relagdo ao Capitulo V — Do Direito &
Profissionalizacdo e a Protecdo no Trabalho
(Estatuto da Crianga e do Adolescente -
ECA), o Art. 62 considera aprendizagem a
formacdo técnico-profissional  ministrada
segundo as diretrizes e bases da legislagéo:

a) do estatuto da crianga e do adolescente
em vigor.

b) de educacédo em vigor.
c) trabalhista em vigor.
d) especial em vigor.

26. Baseado na obra “Os jogos nas aulas de
matematica” de Katia Stocco Smole, Maria
Ignez Diniz e Patricia Candido (2007), o jogo
nas aulas de matematica:

a) é considerado somente pela sua
dimensdo ludica, a fim de auxiliar o
desenvolvimento das habilidades sociais.

b) € considerado somente pela sua
dimensao educativa, devendo ser
direcionado para o0 aprendizado de um
determinado conteudo.

c) é considerado como uma atividade
esporadica para tornar uma ou outra aula
divertida.

d) é considerado em suas dimensdes ludica
e educativa, devendo o professor planejar
seu uso em sala de aula e realizar as
interacdes necessarias para que haja melhor
aprendizagem.

27. Trabalhar com jogos envolve
planejamento de uma sequéncia didéatica
para que haja aprendizagem. As formas de
explorar o jogo na sala de aula sdo sugeridas
por Kétia Stocco Smole, Maria Ignez Diniz e
Patricia Candido (2007) em “Os jogos nas
aulas de matematica” em uma determinada
sequéncia didatica, que seria:

a) Organizar a classe para jogar; escolher
um jogo; escolher uma forma de apresentar o

jogo aos alunos; explorar o jogo (na
perspectiva da resolucdo de problemas).

b) Escolher uma forma de apresentar o jogo
aos alunos; escolher um jogo; organizar a
classe para jogar, explorar o jogo (na
perspectiva da resolucdo de problemas)

¢) Escolher um jogo; escolher uma forma de
apresentar o jogo aos alunos; organizar a
classe para jogar; explorar o jogo (na
perspectiva da resolucdo de problemas)

d) Escolher um jogo; explorar o jogo (na
perspectiva da resolucdo de problemas);
escolher uma forma de apresentar o jogo aos
alunos; organizar a classe para jogar.

28. Para a escolha do jogo, o professor
deveréa considerar, exceto:

a) que os alunos comecem a pensar em um
novo assunto.

b) que os alunos tenham um tempo maior
para desenvolver a compreensdo sobre
determinado conceito.

C) que a aula de matematica fique apenas
mais divertida.

d) que os alunos desenvolvam habilidades
gue o professor considera importante no
processo de ensino-aprendizagem.

29. Ao escolher utilizar o jogo em suas
aulas, é recomendavel que o professor, antes
de apresenta-lo aos alunos:

a) selecione um jogo bem simples, para que
ndo haja obstaculos e nenhum problema a
resolver, facilitando a aprendizagem das
regras pelos alunos.

b) leia as regras e simule jogadas,
verificando se 0 jogo escolhido apresenta
situagcbes desafiadoras a seus alunos e se
envolve conceitos adequados aquilo que se
deseja que eles aprendam.

c) verifique a faixa etéria recomendada pelo
fabricante para jogos comerciais.



d) selecione um jogo dificil, que ele desafie
os alunos a procurarem uma saida para a
situacgéo.

30. Ao se utilizar do jogo na aprendizagem
da matematica, € recomendado, no que se
refere ao tempo de jogar:

a) que o0 jogo seja planejado para véarias
aulas, em um determinado dia semana, se
possivel em aulas duplas.

b) que o jogo seja planejado para ter seu
inicio e término no periodo de uma aula de
50 minutos.

C) que o jogo seja jogado todos os dias da
semana que houver as aulas de matematica,
sequencialmente.

d) que o jogo seja jogado fora do horario de
aula, como atividade complementar.

31. O professor podera explorar um jogo,
durante ou apG@s seu término, na perspectiva
da resolucdo de problemas. Em “Os jogos
nas aulas de matematica” (2007), as autoras
realizam algumas recomendac¢fes quanto a
exploracdo do jogo pelo professor, exceto:

a) Planejar momentos variados para que 0s
alunos possam discutir coletivamente o jogo,
podendo levantar as dificuldades
encontradas, as descobertas feitas, o0s
problemas observados para realizar as
tarefas, e outras possibilidades.

b) Produzir um registro do jogo, ap0s seu
término, podendo o aluno escrever ou
desenhar sobre o0 jogo e sobre o que
aprendeu.

c) Problematizar o jogo, pedindo que os
alunos expliguem uma jogada ou propondo
novas situacdes-problema que os jogadores
devem resolver para aprimorar suas jogadas.

d) Mudar as regras durante o jogo para
promover maior dificuldade aos alunos.

32. Julgue as proposicdes abaixo como V
(verdadeira) ou F (falsa) e marque a
sequéncia correta. As atividades a serem

desenvolvidas nas Oficinas de Experiéncias
Matematicas devem envolver contextos e
situagdes para que os alunos possam:

Rever e/ou aprofundar conceitos e
procedimentos matematicos ja estudados,
por meio de metodologias diferenciadas e
inovadoras como a resolucédo de problemas
(incluindo problematizacbes de jogos), a
histéria da Matematica, o uso de materiais
concretos, novas tecnologias e projetos;

Identificar os conhecimentos matematicos
como meios para compreender e transformar
0 mundo a sua volta e perceber o carater de
jogo intelectual, caracteristico da Matematica,
como aspecto que estimula o interesse, a
curiosidade, o espirito de investigacdo e o
desenvolvimento da capacidade para
resolver problemas.

Ter maior tempo para realizarem
exercicios de revisao do conteudo tratado na
aula.

aV-V-V
b) F-F—F
) V-F-F
dyV-V-F

33. Analise as afirmativas a seguir e
assinale a alternativa correta:

Nas Oficinas de Matematica, as atividades
devem ser propostas em diferentes
contextos apresentando, sempre que
possivel, um caréater ludico e desafiador.

Os conteados  desenvolvidos  nas
Experiéncias Matematicas devem,
obrigatoriamente, estar associados aos
conteldos vistos em sala de aula na escola
regular.

As aulas destinadas as Experiéncias
Matematicas devem propiciar atuacfes
mais dindmicas do aluno diante do
aprender a Matemética.

a) Apenas uma alternativa esta correta
b) Apenas uma alternativa esta incorreta.

¢) Todas as alternativas estao corretas.



d) Todas as alternativas estdo incorretas.

34. A metade do numero de figurinhas
que eu tenho € igual a quarta parte do
ndamero que vocé tem. Por isso, eu posso
concluir que:

a) Vocé tem a metade de figurinhas que eu.
b) Vocé tem o dobro de figurinhas que eu.

c) Vocé tem um quarto de figurinhas que eu.
d) N6s temos a mesma quantidade de

figurinhas.

35. Sob os seis degraus da escada interna
de uma casa foi feito um armario e, para
acabamento, o carpinteiro usou uma ripa de
madeira (conforme figura abaixo). Como
cada degrau tinha 25 cm de largura e 20 cm
de altura, entdo, o valor mais préximo de
metros de ripa que o carpinteiro utilizou foi:

a) 32
b) 180

c) 192

d) 204

36. Em um jogo de tabuleiro, em que quem
ganha é o jogador que obtiver o maior valor
na soma de pontos das 5 jogadas, quem

sera o vencedor, considerando os resultados
do quadro abaixo?

a) Mauro
b) Walter
c) Luisa

d) Houve empate entre os dois jogadores de
maiores somas.

Jogadas Mauro Walter Luisa
12 +2 -3 +1
22 -5 +2 -3
32 +8 +3 -2
43 -2 +6 +4
52 -3 -7 +5

37. Qual é o valor da area sombreada do
desenho abaixo?

a) 10 cm?
b) 15 cm?
c) 20 cm?

d) 30 cm?
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38. Numa salina, de cada metro cubico (m°)
de Agua salgada, sdo retirados 40 dm® de
sal. Para obtermos 2 m® de sal, quantos




metros culbicos de agua salgada sao
necessarios?

a) 5
b) 8
c) 50

d) 80

39. Determine  dois numeros inteiros
consecutivos, tais que a soma de seus

13
inversos seja .
D)
a)beb
b)6e7
c) 7e8
d) 9e10

40. Maria e Manuel disputaram um jogo no
qual sdo atribuidos 2 pontos por vitéria e é
retirado um ponto por derrota. Inicialmente,
cada um tinha 5 pontos. Se Manuel ganhou
exatamente 3 partidas, e Maria, no final, ficou
com 10 pontos, quantas partidas eles
disputaram?

a) 4
b) 5

c) 6

d) 7

41. Uma calculadora tem duas teclas: D,
que duplica o nimero e T, que apaga o0
algarismo das unidades. Se uma pessoa
escrever 1999 e apertar a sequéncia D, T, D
e T, o resultado sera qual numero?

a) 99
b) 98

c) 79

d) 78

42. Para que a subtracdo abaixo seja
verdadeira, € necessario substituir o
asterisco (*) pelo nimero natural:

*

*
6 12

>(-|>(-

d) 4

43. O gréfico abaixo mostra, mensalmente, a
venda de computadores em uma loja. Com
base neste gréafico, é correto afirmar:

a) As vendas aumentaram més a més.

b) Foram vendidos 180 computadores de
janeiro até junho.

c) As vendas do més de junho foram
inferiores a soma das vendas de janeiro e
fevereiro.

d) De abril para maio, houve um aumento de
10% nas vendas.

Venda de computadores

< 50
S 40
> 30
< 20

=10
[

id

en

es
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jan fev mar abr maio jun
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44. Ao trabalhar com a observacdo de
diferentes figuras triangulares, a professora
Cecilia possibilitou aos alunos o estudo das
formas, permitindo que eles percebessem:



a) que as relacdes de inclusdo, como a de
gue todo nimero impar € natural, é falsa.

b) que ndo existe simetria em figuras
tridimensionais.

c) que o fato de um triangulo ter &ngulos
com medidas idénticas as medidas dos
angulos de um outro triangulo é uma
condicao necessaria, mas ndo suficiente para
gue os dois triangulos sejam congruentes.

d) que ndo é possivel identificar figuras
poligonais e circulares nas superficies
planas.

45. Os Parametros Curriculares Nacionais
(ano) consideram o uso da resolucdo de
problemas nas aulas de Matematica como:

a) uma orientacdo para aprendizagem, pois
contribui para apreensdo de conceitos,
procedimentos e atitudes matematicas.

b) um exercicio em que o aluno aplica, de
forma mecénica, um processo operatorio.

Cc) uma atividade para ser aprendida em
paralelo ao contedo de matemaética.

d) uma atividade para ser desenvolvida
apenas como aplicacdo de aprendizagem.

46. Os Parametros Curriculares Nacionais
(ano) apresentam como bloco de conteudos
para a area de Matemética:

a) Sistema  de numeracao decimal,
operacOes, geometria e situacdes-problemas.

b) Niumeros e operacgbes, espaco e forma,
grandezas e medidas e tratamento da
informacéo.

c) Numeros e operacdes, espaco e forma,
geometria e tratamento da informagéo.

d) Numeros, operagbes, geometria e

tratamento da informacéo.

47. As atividades para o0 ensino da
Matematica escolar € uma construcdo e

apropriacdo de um conhecimento que
favoreca ao aluno compreender e
transformar sua realidade. A partir desta
concepgdo, os conteudos nos PCNs de
Matematica (ano) sdo apresentados de
acordo com os objetivos a seguir:

| — Conteudos conceituais e procedimentais

Il — Conteuddos atitudinais.

Relacione cada afirmacdo abaixo com os
objetivos | e I, e depois, assinale a ordem
correta.

() Reconhecimento de nimeros naturais e
racionais no contexto diario.

() Respeito pelo pensamento do outro,
valorizacdo do trabalho cooperativo

e do intercambio de ideias, como fonte de
aprendizagem.

() Percepcédo de semelhancas entre cubos
e quadrados, paralelepipedos e retangulos,
piramides e triangulos, esferas e circulos.
() Curiosidade em conhecer a evolugao
histérica dos numeros, de seus registros, de
sistemas de medida utilizados por diferentes
grupos culturais.

() Producéo de textos escritos, a partir da
interpretacdo  de graficos e tabelas,
construcdo de graficos e tabelas com base
em informagbes contidas em textos
jornalisticos, cientificos ou outros.

A ordem correta é:
a)l—ll—I—1—1
Dyl—1—-1—=1-1I
ol—-l-1-=1-1

dl—Hn—=1=1-=1;

48. Julgue as proposicdes abaixo como V
(verdadeira) ou F (falsa) e marque a
sequéncia correta. Sdo considerados como
principios norteadores para os Parametros
Curriculares Nacionais (ano) para a area de
Matematica no ensino:

A Matematica precisa estar ao alcance de
todos e a democratizagdo do seu ensino
deve ser meta prioritaria do trabalho docente.
A atividade matemética escolar é “olhar para
coisas prontas e definitivas”, e ndo a

construcdo e a apropriacdo de um



conhecimento pelo aluno, que se servira dele
para compreender e trans formar sua
realidade.

A Matematica € componente importante
na construcdo da cidadania, na medida em
gue a sociedade se utiliza, cada vez mais de
conhecimentos cientificos e  recursos
tecnolégicos, dos quais os cidadaos devem
se apropriar.

A selecdo e organizacdo de conteudos
devem ter como critério Unico a logica interna
da Matematica. Nao se deve levar em conta
sua relevancia social e a contribuicdo para o
desenvolvimento intelectual do aluno. Trata-
se de um processo permanente de
construcao.

a)V-V-V
b)) F-F-F
) V-F-V

dF-V-F

49. Julgue as proposicdes abaixo como V
(verdadeira) ou F (falsa) e marque a
sequéncia correta. Segundo os Parametros
Curriculares Nacionais (ano) para o ensino
de matematica:

Os recursos didaticos como jogos, livros,
videos, calculadoras, computadores e outros
materiais tém um papel importante no
processo de ensino e aprendizagem.
Contudo, eles precisam estar integrados a
situagcdes que levem ao exercicio da analise
e da reflex@o, em ultima insténcia, a base da
atividade matematica.

O conhecimento mateméatico dever ser
apresentado aos alunos como historicamente
construido e em permanente evolugdo. O
contexto  histérico  possibilita ver a
Matematica em sua pratica filosofica,
cientifica e social e contribui para a
compreensdo do lugar que ela tem no
mundo.

A aprendizagem em Matematica esta
ligada a compreensdo, isto €, a apreensao
do significado; apreender o significado de um
objeto ou acontecimento pressupde vé-lo em
suas relagcbes com outros objetos e
acontecimentos. Assim, o tratamento dos
conteddos em compartimentos estanques e

numa rigida sucessao linear deve dar lugar a
uma abordagem em que as conexdes sejam
favorecidas e destacadas.

a)V-V-V
b) F-F—F
) V-F-F

dyV-V-F

50. Julgue as proposicdes abaixo como V
(verdadeira) ou F (falsa) e marque a
sequéncia correta. Para os Parametros
Curriculares, é fundamental que o professor
de Matematica:

identifique as principais caracteristicas
dessa ciéncia, de seus conteddos, de suas
ramificacdes e aplicacoes;

conheca a historia de vida dos alunos, sua
vivéncia de aprendizagens fundamentais,
seus conhecimentos informais sobre esse
assunto, suas condigbes socioldgicas,
psicoldgicas e culturais;

tenha clareza de suas concepcdes sobre
a Matematica, uma vez que a pratica em sala
de aula, definicdo de objetivos, conteddos de
ensino e formas de avaliacdo estdo
intimamente ligadas a essas concepcdes.

a)V-V-V
b) F-F—F
) V-F-F

dyV-V-F
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